




DIGITAL YOUTH RESEARCH
Kids' Informal Learning with Digital 

Media
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http://digitalyouth.ischool.berkeley.edu/
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Ministerio de Educación
Visión 2019

3 programas estratégicos para mejorar la 
calidad y la competitividad de las 
personas y del país

1. Incorporación de las Tecnologías de la 
Información y la Comunicación (TIC) a los 
procesos educativos



Oportunidad

• Competitividad
• Desarrollo
• Innovación



2008 2019



 “¿Si usted hubiera vivido en plena mitad 
del siglo XIX, y atestiguara el vertiginoso 
crecimiento fabril, ¿acaso no se esforzaría 
en entender qué sucedía y construir teorías 
para explicarlo? –por supuesto con el 
enfoque político y económico de aquel 
tiempo. Como sucedió entonces, hoy 
podemos observar nuevos modos de 
producción, gobierno y propiedad que 
emergen. Esto justifica un cierto esfuerzo 
por tratar de entender lo que P2P significa”.

Michel Bauwens



http://www.youtube.com/watch?v=kxtQqYLRaSQ&feature=player_embedded



Una reconstrucción en 3D del Coliseo en Roma, construido 
como parte del proyecto "Roma en un Día". Este modelo se 
construyó de 2,106 imágenes y 819,242 puntos. http://
grail.cs.washington.edu/projects/rome/index.html 

http://grail.cs.washington.edu/projects/rome/index.html
http://grail.cs.washington.edu/projects/rome/index.html
http://grail.cs.washington.edu/projects/rome/index.html
http://grail.cs.washington.edu/projects/rome/index.html
http://grail.cs.washington.edu/projects/rome/index.html
http://grail.cs.washington.edu/projects/rome/index.html
http://grail.cs.washington.edu/projects/rome/index.html
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http://www.caminandobogota.net/flaneur/inicio.htm

“ …d i s eñ o   d i g i t a l   d e   c r e a c ió n   h i p e r m e d i o… q u e   r e c r e a   l a   e x p e r i e n c i a  
d e   u n   f l a n e u r .U s a n d o   l a s   p o s i b i l i d a d e s   q u e   p e r m i t e   l a   t e c n o l o gí a   d e l  
s i g l o   X X I ,   y   e l u d i e n d o   i n t e n c i o n a l m e n t e   e l   u s o   d e   l a   p a l a b r a  
e s c r i t a… C a m i n a n d o b o g o t a . n e t   e s   u n   r e l a t o   b o g o t a n o ,   y  
e s p e c i a l m e n t e ,   u n a   i n v i t a c ió n   a   l a   d i s c u s ió n   e n   t o r n o   a l   d i s eñ o   d i g i t a l ;  
t a m b ié n   e s   u n   p r e t e x t o   p a r a   l a   r e a l i z a c ió n   d e   u n a   f u t u r a   i n v e s t i g a c ió n
s o b r e   l a   f o r m a   e n   q u e   n u e s t r a   s o c i e d a d   p u e d e   a b o r d a r   l a s  “ n u e v a s  
t e c n o l o gí a s” .  



http://creativecom
m

ons.org/videos/m
ixtape

9 años



   

COLOMBIA
80% Adolescentes acceden a celulares

+50% en el centro del país acceden desde la escuela
+50% en el centro del país tienen computador en casa

+10% crean blogs o páginas web

Informe de Fundación 
Telefónica y la Universidad de 
Navarra sobre la región. El 
informe muestra resultados 
interesantes respecto de uso de 
TICs en jóvenes colombianos 
entre 10 y 18 años  
http
://www.scribd.com/doc/9305291/Gen
eracionesInteractivasen
IberoamericaNinosyadolescentes
antelaspantallas. 

http://www.scribd.com/doc/9305291/Generaciones-Interactivas-en-Iberoamerica-Ninos-y-adolescentes-ante-las-pantallas


PRODUCCION

GOBIERNO

PROPIEDAD P2P



“El desafío del país en los próximos 15 años es 
garantizar el acceso de toda la población a las TIC y 
generar capacidad para que las personas puedan 
beneficiarse de las oportunidades que ellas ofrecen. 
Para el sector educativo esto significa, entre otros, 
dotar con computadores y conectividad a todos los 
centros educativos, desarrollar competencias 
tecnológicas requeridas para su uso, ofrecer una 
diversidad de contenidos de servicios a través de 
las redes y medios digitales, y formar a profesores y 
alumnos para su utilización efectiva en ambientes 
de aprendizaje enriquecidos con mayor información 
y nuevas formas de acceder al conocimiento y 
contribuir a su producción”.

Visión 2019



http://farm1.static.flickr.com/104/315385061_3e750d4ad0_m.jpg

• Conectividad

• Contenidos y Servicios

• Ambientes de aprendizaje 

• Nuevas formas de acceder al 
conocimiento y producirlo

http://farm3.static.flickr.com/2173/2129735836_489e87d7ef_m.jpg



• PRODUCCION COLECTIVA. 
PARTICIPATIVA• Colaboración

• Participación

• Colectividad

• Comunidad



¿Cuál es el entorno jurídico de 
estas actividades?



U s o /r e u s o



U s o /r e u s o©
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http://flickr.com
/photos/pachakutik/1269894748/





repositorios





OVA

Un objeto virtual de aprendizaje se 
define como todo material estructurado 
de una forma significativa, asociado a un 
propósito educativo (en este caso para la 
educación superior) y que corresponda a 
un recurso de carácter digital que pueda 
ser distribuido y consultado a través de 
la Internet. El objeto de aprendizaje debe 
contar además con una ficha de registro 
o metadato consistente en un listado de 
atributos que además de describir el uso 
posible del objeto, permiten la 
catalogación y el intercambio del mismo.

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/directivos/1598/article99368.html



OVA OA

http://www.colombiaaprende.edu.co/html/directivos/1598/article
99368.html

En Colombia impulsado por el 
MEN

Categorias
Cursos que promuevan el uso de 
AVA como apoyo a la docencia
Simuladores
Cursos
Tutoriales
Animaciones
Videos
Documentos Interactivos
Colecciones de imágenes 
estáticas

Se hace énfasis en la ficha de 
registro o metadato 



OVA OA RE

Recurso como 
concepto ha 
evolucionado con la 
web desde la idea de 
documentos y archivos 
hacía una definición 
más genérica o 
abstracta que define 
hoy cualquier cosa o 
entidad que pueda ser 
identificada, 
denominada, llamada 
o manipulada de 
cualquier forma en la 
red o en cualquier 
sistema de información

Tomado de Wikipedia



OVA OA RE REA



OVA OA RE REA

Materiales basados en la 
RED que se ofrecen libre 
y abiertamente para su 
uso y reuso en la 
enseñanza, aprendizaje e 
investigación.

Unesco 20021



Materiales basados en 
la RED que se ofrecen 
libre y abiertamente 
para USO y REUSO en 
la enseñanza, aprendizaje e 
investigación

Unesco 2002

OER



2008 2019

Marco de labor creativa y uso 
de material

• Contenidos y Servicios

• Ambientes de aprendizaje 

• Nuevas formas de acceder al 
conocimiento y producirlo



2008 2019

Marco de labor creativa y uso 
de material

• Contenidos y Servicios

• Ambientes de aprendizaje 

• Nuevas formas de acceder al 
conocimiento y producirlo

Tecnologías de la Información 
y las Comunicaciones (TIC)



• Autorización expresa 
• Dominio Público
• Excepciones legales

– Cita
– Excepción Académica



• Autorización expresa 
• Dominio Público
• Excepciones legales

– Cita
– Excepción Académica



¿Usamos Internet como fuente 
de material para la enseñanza?



“La Decisión 351 permite, con el fin de ilustración 
para la enseñanza, la reprografía de escritos, 
específicamente de obras breves y de 
compendios de obras incluidas en publicaciones 
periódicas…en Internet el derecho de los 
autores no tiene excepciones, teniendo éstos el 
pleno control sobre su obra… (si puede uso 
personal) lo que no podría hacer es tomar ese 
material, imprimirlo y hacer un uso público de 
ese material. Tampoco puede copiarlo con 
destino a sus alumnos”



¿Cuáles son las opciones para dar 
cabida a las prácticas que permitan 

cumplir con estas metas?



• Cambio legislativo
• Políticas Públicas
• Usar el entorno actual 



¿Mientras tanto?
Usar el entorno actual



• Autorización expresa 
• Dominio Público
• Excepciones legales

– Cita
– Uso personal
– Excepción Académica

º



L a s  t e c n o l o g i a s  
d i g i t a l e s  h a n  

r e v o l u c i o n a d o  l a
F o r m a  c o m o  l a s  o b r a s  

c r e a t i v a s  s e  h a c e n ,  
d i s t r i b u y e n  y  u s a n .

C R I C O S   N o .   0 0 2 1 3 J

http://www.slideshare.net/Jessicacoates/creativecommonsenelaulapresentation



© S y d n e y   M o r n i n g   H e r a l d
w w w . s m h . c o m . a u

C o m o  t r a b a j a ?

E i f f e l   T o w e r   a t   n i g h t   b y  r e d n u h t,
h t t p : / / w w w . f l i c k r . c o m / p h o t o s / r e d n u h t / 2 7 5 0 6 2 3 4 1 /

,

C R I C O S   N o .   0 0 2 1 3 J

http://www.slideshare.net/Jessicacoates/creativecommonsenelaulapresentation



Cerca de 200 milliones 
de objetos en Internet

Más de 100 millones de 
fotos solo en Flickr

Thank you for sharing by Clearly Ambiguous available at http://www.flickr.com/photos/clearlyambiguous/39896923/ under a Creative Commons Attribution 2.0 licence

http://w
w

w
.slideshare.net/Jessicacoates/creativecom

m
onsenelaulapresentation

http://www.flickr.com/photos/clearlyambiguous/
http://www.flickr.com/photos/clearlyambiguous/39896923/


C R I C O S   N o .   0 0 2 1 3 J

http://www.slideshare.net/Jessicacoates/creativecommonsenelaulapresentation



E l  m a t e r i a l  C r e a t i v e  
C o m m o n s  p u e d e  s e r  
u s a d o  s i n  
p r e o c u p a r n o s  p o r  l a s  
l e y e s  o  e x c e p c i o n e s–
q u e  u s u a l m e n t e  n o  
f u n c i o n a n  e n  
m u l t i m e d i a

L o c k   b y  A M a g i l la v a i l a b l e   a t  h t t p : / / w w w . f l i c k r . c o m / p h o t o s / a m a g i l l / 2 3 5 4 5 3 9 5 3 /u n d e r   a   C r e a t i v e   C o m m o n s   A t t r i b u t i o n   L i c e n c eC R I C O S   N o .   0 0 2 1 3 J

http://www.slideshare.net/Jessicacoates/creativecommonsenelaulapresentation



http://www.slideshare.net/Jessicacoates/creativecommonsenelaulapresentation

M u c h o s  d e  l o s  m a t e r i a l e s  d e  
e n s eñ a n z a  e n  d e r e c h o  d e  a u t o r  s e  

e n f o c a n  e n  r e s t r i c c i o n e s



http://www.slideshare.net/Jessicacoates/creativecommonsenelaulapresentation

L o s  e s t u d i a n t e s  i g n o r a rá n  l a s  
l e c c i o n e s  q u e  s o l o  l e s  d i g a n  l o  q u e  

n o  p u e d e n  h a c e r

C C  t e a c h e s  t h e m  w h a t  t h e y  c a nd o

D a y   1 2 1   P u n k   R o c k   P r i n c e s s   b y  g o t p l a i d ?a v a i l a b l e   a t  h t t p : / / w w w . f l i c k r . c o m / p h o t o s / 5 9 9 5 3 5 9 9 @ N 0 0 / 2 3 6 8 9 3 1 3 3 4 /
u n d e r   a   C r e a t i v e   C o m m o n s   A t t r i b u t i o n   2 . 0   l i c e n c e

C R I C O S   N o .   0 0 2 1 3 J



Licencias

4   e l e m e n t o s :  

A t r i b u c ió n – R e c o n o c e   a l   a u t o r

N o C o m e r c i a l  – U s o   n o   c o m e r c i a l

N o O b r a s D e r i v a d a s– n o   m o d i f i c a r

L i c e n c i a r I g u a l– m o d i f i c a r   s o l o   s i   s e  
p e r m i t e   a   o t r o s   m o d i f i c a r   l a   n u e v a



Licencias

A t r i b u c ió n  L i c e n c i a r   I g u a l

A t r i b u c ió n  N o   C o m e r c i a l L i c e n c i a r   I g u a l

A t r i b u c ió n  N o   C o m e r c i a l  – N o   D e r i v a d a s

A t r i b u c ió n

A t r i b u c ió n   N o   C o m e r c i a l

A t r i b u c ió n  – N o   D e r i v a d a s



Antes de usar material CC

Revise que cumple la licencia (pida 
permisos extra si los necesita)
Necesita otros derechos?
DRM?
Use el sentido comun
No olvide los creditos

CRICOS No. 00213J 
Jessica Coates



Antes de usar licencias CC

Tiene los derechos para licenciar?

Necesita derechos extra para hacerlo?

Recuerde: Es no revocable y se aplica 
a nivel mundial 

Escogio la licencia correcta? 

Mejor no usarla para software (GPL...)

CRICOS No. 00213J 
Jessica Coates



E l   p a s a d o E l   f u t u r o
C e r r a d o A b i e r t o

E x p e r t o s   d i r i g e n T o d o s   t e n e m o s   a l g o   q u e   d e c i r

I n d i v i d u a l   C o l a b o r a t i v o

E l   c o n o c i m i e n t o   e s   p o d e r ,   a gá r r a t e  
a  é l

E l   c o n o c i m i e n t o   e s   i nú t i l   s i   n o   s e  
c o m p a r t e

P r o t e g e   l o   t u y o ,   n o   c o m p a r t a sE l   t o d o   e s   má s   i m p o r t a n t e   q u e   l a   s u m a  
d e   l a s   p a r t e s

“ C o p y r i g h t” ( D e r e c h o   d e   A u t o r )“ C o p y l e f t”

E x i s t e   u n   c o s t o   p a r a   l a   r e p r o d u c c ió n E l   c o s t o   d e   r e p r o d u c c ió n   e s   c a s i  “ c e r o”

M e r c a d o s   d e   m a s aN i c h o s   d e   m e r c a d o s

O r i e n t a d o   a l   p r o d u c t oO r i e n t a d o   a l   s e r v i c i o

E l   p a s a d o E l   f u t u r o
C e r r a d o A b i e r t o

E x p e r t o s   d i r i g e n T o d o s   t e n e m o s   a l g o   q u e   d e c i r

I n d i v i d u a l   C o l a b o r a t i v o

E l   c o n o c i m i e n t o   e s   p o d e r ,   a gá r r a t e  
a  é l

E l   c o n o c i m i e n t o   e s   i nú t i l   s i   n o   s e  
c o m p a r t e

P r o t e g e   l o   t u y o ,   n o   c o m p a r t a sE l   t o d o   e s   má s   i m p o r t a n t e   q u e   l a   s u m a  
d e   l a s   p a r t e s

“ C o p y r i g h t” ( D e r e c h o   d e   A u t o r )“ C o p y l e f t”

E x i s t e   u n   c o s t o   p a r a   l a   r e p r o d u c c ió n E l   c o s t o   d e   r e p r o d u c c ió n   e s   c a s i  “ c e r o”

M e r c a d o s   d e   m a s aN i c h o s   d e   m e r c a d o s

O r i e n t a d o   a l   p r o d u c t oO r i e n t a d o   a l   s e r v i c i o

L a sT I Cy   l aW e b   2 . 0n o s   p e r m i t e n   h o y  h a c e r   l a s   c o s a s   e n   f o r m a   d i f e r e n t ey   má s  

e f i c i e n t e ,   p e r o   t a m b ié n   s i g n i f i c a n   u n   i m p o r t a n t eC A M B I Oe n   l a   f o r m a   c o m o   v i v i m o s   y   t r a b a j a m o s  

y  n o s   o b l i g a   a   g e n e r a r   n u e v a s   c a p a c i d a d e s   y   p a r a d i g m a s.

Traducido de http://www.slideshare.net/andreasmeiszner/beyondtheopeneducational
resourcemovetowardsopenandparticipatorylearningecosystems



Learn
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Compartir Proteger

¿Mientras tanto?



2008 2019

Compartir Proteger

Decidir
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“Todos” 
Creadores



Gracias

A menos que se informe de otra manera esta conferencia está 
licenciada CCBYSA 2.5 Colombia

http://creativecommons.org/licenses/bysa/2.5/co/
Carolina Botero Cabrera, noviembre  2009 

carobotero@gmail.com
www.karisma.org.co/carobotero

Esta presentación estará en http://www.slideshare.net/carobotero

mailto:carobotero@gmail.com
http://www.karisma.org.co/carobotero
http://www.karisma.org.co/carobotero
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